Instalace 26.6.1
Novinky

Obecné

V registrech 1ze nastavit cestu na disku, kam se budou zapisovat pracovni stavy dokumentt,
tedy soubory slouzici funkcim UnDo /ReDo a obnoveni rozpracovaného dokumentu po
piedchozim chybovém ukonceni programu

Posun zobrazeni v okn€ mysi je urychlen — program posune jiz zobrazenou cast a dokresli
pouze chybéjici Casti. Nejvetsi vyznam je u prvki, které se kresli nejpomaleji, coz jsou
obvykle rastry, WMS, a rozsahlé modely terénu. U modelu terénu se zrychleni tyka kresby
plochy modelu ve vSech variantdich. Kresby carovych prvki modelu — spojnic
trojuhelnikové sité a znacek bodit modelu — se zrychleni tykd, pouze budou-li pro model
zapnuty volby Nezvyraznit objekt pfi vybéru a Nevybrat mysi, jinak se musi kompletné
piekreslit celé okno — u velmi velkych modelt je toto nastaveni vyrazné doporuceno, vybrat
model Ize pak nejlépe v dialogu Vybér DMT (z menu DMT), ktery navic poskytuje fadu
dalSich néstroji pro praci s DMT. Z menu Néstroje / MozZnosti v dialogu MoZnosti na
zalozce Kresba/Tisk lze zrychleni posunu vypnout a upravit dobu, po které je plocha okna
dokreslena, kdyz se pohyb zastavi, ale neuvolni se tlac¢itko mysi.

Zoom v okné koleCkem mysSi je téz urychlen — program nejprve zvétSuje/zmensSuje jiz
zobrazenou cast a ptekresli celé okno az po ukonceni otaCeni kolecka mysi, tedy nedojde-li
k dal§imu pootoceni kolecka mys$i po urcitou dobu. Tuto dobu Ize upravit z menu Ndstroje
/ Moznosti v dialogu Moznosti na zalozce Kresba/Tisk a téz zde l1ze vypnout urychleni
zimovani.

Spolu s dalSimi nastavenimi v dialogu MoZnosti v zalozce Kresba/Tisk, a to PrerusSeni
kresby pifi pohybu a Zobrazeni pifi dlouhé kresbé, 1ze vhodné nastavit, aby pii praci s
dokumentem bylo omezeno neptijemné probliknuti celé plochy, které je zptisobeno prilis
malymi hodnotami uvedenych poloZek. Ty se nastavovaly na niz8i hodnoty spiSe ve starSich
verzich, kde nebyly k dispozici metody kresby, které by u vétSich modelt davaly Sanci
ptekreslit celou plochu v jednom kroku bez probliknuti v rozumném €ase a byl pak problém
vubec kresbu rozumné posouvat ¢i zoomovat. Existuji dal$i nastaveni pro zlepSeni prace s
velkymi modely, ty se tykaji jen modelt a jsou uvedeny v ¢asti DMT.

Hledani objekti s vyuZitim substituci — z dialogu Uspofadani objektli 1ze nyni po stisku
tlac¢itka Hledat zvolit, jestli chcete hledat jako diiv prostfednictvim dialogu obecnych
vlastnosti objektii nebo pomoci zadani vyrazli s vyuZzitim substituci. Nova metoda umoziuje
1 asistenci umélé inteligence pro sestaveni vyhledavaciho vyrazu.

Klient pro automatické stahovani udaji z CUZK — prace s parcelami byla rozsifena o
novy modul klientského rozhrani WSDP pro pfimou komunikaci s webovymi sluzbami
dalkového ptistupu CUZK. V prepracovaném responzivnim dialogu vysledki lze pracovat
s naCtenymi parcelami, okamzité v nich vyhledavat, sledovat celkové vyméry a hromadné
vybirat parcely podle shodného LV nebo vlastnika. Rozhrani umoziiuje doplnéni vlastnich
uzivatelskych sloupcti, porovnani zmeén oproti diive staZenym staviim a export kompletnich
piehledit do formatu Excel. Vybrané parcely 1ze ptfimo vlozit do vykresu jako provazanou
tabulku s automatickymi referencemi na definicni body parcel nebo polygony parcel,
piipadné v kresbé zpétné oznacit jiz stazené polozKky. Pfimo z programu lze rovnéz vyvolat
kontrolni vypis Giétu s prehledem Gerpani sluzeb CUZK za zvolené obdobi.
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Tisk

Seznam funkei — byl pfidan novy dialog (menu Nastroje/Seznam funkci), ktery umoziiuje
snadnéji hledat a vyvoléavat polozky hlavniho menu programu. Hledani funkci zjednoduSuje
tim, ze v ném lze zadat slovo tykajici se hledané funkce a v dialogu se okamzité zvyraziiuji
vSechny funkce, které slovo obsahuji (bez ohledu na diakritiku a velikost pisma). Téz 1ze
snadno najit neddvno pouzité funkce a Casto pouzivané lze zatadit do sekce oblibenych
polozek.

Pti piidavani souborti (modelti apod.) do dokumentu je v nabidce poslednich souborii
ptidano podmenu Slozky v dokumentu, které umoziiuje piimo oteviit jak slozku dokumentu,
tak nové 1 vSechny slozky, ve kterych jsou modely terénu nebo externi dokumenty v
dokumentu jiz vlozené. To usnadni ptidat dalsi data ze stejnych slozek.

Pti tisku 1ze novée zvolit, aby rozméry tiskové plochy odpovidaly rozméram listu. Tato volba
je urcena pro velkoforméatové tiskarny s roli papiru. Po testech s nékterymi tiskdrnami byly
pfidany i piepinace Otocit proti sméru ¢i po sméru hodin a moznost prohodit rozméry X s
Y. Aby se tisk dal smérovat vzhledem k roli papiru spravnym smérem i kdyby na tiskarné
volba natoceni ve spolupraci s programem nefungovala spravne.

Nahled tisku lze noveé zaviit standardnim kiizkem v zahlavi okna.

Piadorys

Vzdalenost soufadnicovych kiizkd miize byt zadana jako redlné ¢islo (s desetinnou ¢asti,
nejen celé metry).

Dialog seznamu rastrii v pidorysu si pamatuje nastavené sitky jednotlivych sloupcti.
Je zavedena moZnost nepovolit zménu méfitka nebo vyfezu plidorysu pouzitim kolecka

my$i pii stisknuté klavese Shift. Pfepinac je v dialogu vlastnosti pidorysu na listu Vyiez
dole.

Oblouky a Elipsy

Upravy tykajici se objektu Kruhovy oblouk umoziiuji ihned zvolit zptisob zadani a doplnéni
novych uchopovych bodi (na stfed oblouku umoziujici zménu poloméru bez pohybu
koncovych bodil a na prisecik te¢en) zjednoduSuje jeho editaci.

U objektu Elipsa byla doplnéna moznost ofiznuti zadanim dvou uhla v dialogu vlastnosti.

Pro elipsu byla doplnéna funk¢nost pro snap madd, takze se Ize "snapnout" na ni i na jeji
pruseciky s jinymi objekty.

Texty

Prepinacem ,,K listu” v dialogu vlastnosti textu lze nastavit, Ze zadany smér textu bude
znamenat natoceni vzhledem k soustavé listu a ne nadobjektu. Tim Ize naptiklad zajistit, Ze
popisy pti¢nych polygonii mohou byt smérovany vodorovng, piestoze piicné polygony
nataceji souradnou soustavu pro své podobjekty.
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Tabulky

V dokumentu lze pouzit novy objekt Tabulka, ktery se vkladda z menu Objekty / Vlozit
objekt a umoziiuje prehledné vkladani a formatovani tabulkovych dat pfimo v kresbé s plnou
podporou nastaveni stylli pisma, barev vyplni i interaktivni zmény velikosti pomoci
uchopovych bodii. Tabulku lze vytvofit jako prazdnou, nacist z externich souborti formatu
CSV ¢i Excel (.xIsx) 1 pretazenim mysi, nebo exportovat zpét na disk. Tabulku lze navic
vyuzit jako Sablonu provazanou s objekty vykresu pomoci dynamickych textovych
substituci, coz umoznuje automatické generovani a plnéni fadki hodnotami z vybranych
prvki v kresbé.

Polygony

Funkce posunu pohledu podél polygonu byla doplnéna o moznost Registrace polygonu pro
posun zobrazeni (Menu Objekty/Polygony). Zobrazi se nabidka, kde lze nastavit i dalsi
vlastnosti.

Plynuly polygon (nastavuje se v dialogu vlastnosti na 2. listu dole) lze nyni nahradit
lomenym polygonem (z plovouciho menu pro polygony) se zaddnim max. délky ptimych
usekd.

Je zaveden novy typ polygonu CadSpline, ktery odpovida kiivce typu SPLINE 3. stupné ve
standardnich CAD programech. Objekt umoZiluje nastavit v kterémkoliv svém bodé
zalomeni.

I tento typ polygonu lze z plovouciho menu pievést na lomeny polygon se zadanim max.
délky ptimych useki.

Pro plynuly polygon i polygon CadSpline byla doplnéna funk¢nost pro snap mdd, takZe se
lze "snapnout" na kiivky i na jejich pruseciky s jinymi objekty.

Import / Export

Entita SPLINE se nové importuje, a to do objektu polygonu nové zavedené¢ho typu
CadSpline, ktery odpovida bézné varianté entity SPLINE, kdy jde o kiivku 3. stupné. Je ale
moznost zvolit import do normalniho polygonu se zadanim pfesnosti aproximace v rozmezi
0-99 (podobné¢ jako pievod na kiivku v AutoCADu). To se doporucuje pro SPLINE vysSich
stupnili neZ 3 nebo raciondlni spline s nestejnymi vahami vrchold. Export polygonu typu
CadSpline se provede do nativni entity SPLINE v DXF v¢etné bodu zalomeni a ptipadnych
vyplni/Sraf pfipojenim entity HATCH.

Import / Export DXF kruZnic, obloukll a elips byl upraven tak, aby byly zachovany jak
entity, tak jejich vyplné co nejptesnéji.

Import DTM - byl pfidan novy modul pro pfimy import a zpracovani dat Digitalni
technické mapy z archivli ZIP a formati SHP, které 1ze do vykresu nacist pfetazenim mysi.
Soucasti modulu je novy spravce vrstev, ktery nactené prvky automaticky tfidi a rozdé€luje
do pfislusnych hladin na zéklad¢ jejich kodu a atributli. Prevodni tabulky zajiSt'uji mapovani
puvodnich zkratek ze sloupct DBF na plné.
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DMT

Byly upraveny moznosti zobrazeni plochy modelu pro préci s velkymi modely. Moznosti
jsou dostupné pomoci tlacitka nastrojové listy Model: V nabidce vyvolané timto tlac¢itkem
jsou jiz déle volitelné 3 zakladni metody plosné kresby modelu a jejich kombinace, kdy
dochazi k prepinani metody pii zoomovani tak, aby byla kresba rychla a piijatelné podrobna
1 pfi zobrazeni velkého tizemi. Toto pfepinani Ize ovlivnit nastavenim Hranice pfepinani v
kombinovanych rezimech. Nyni je pfiddna i volba Urychleni kresby metodou 3. jen dle
bodu. Nastaveni 100 % zachovava velmi dobrou kvalitu zobrazeni, zvySenim hodnoty se
mirné ztraci detaily, protoze se pro zobrazeni pouziva méné bodu, urychleni a plynulost
prace se tim da ale vyrazné ovlivnit a pro zobrazeni v kombinaci s metodou 2 kdy pfi
piiblizeni je detailn¢ zobrazena trojuhelnikova plocha modelu, je vysoka hodnota pro
metodu 3 vhodna.

Byla piiddna moznost stahnout z webu CUZK a vlozit do padorysu digitalni model povrchu
vznikly obrazovou korelaci. Funkci vyvolame z menu DMT / VloZit model terénu / Stdhnout
data z Webu CUZK ... a zvolime moznost DMP OK.

Zména vysek bodii modelu v oblasti zadané polygonem je nyni dostupna i pro bodové
modely.

Pti tvorbé modelu terénu z mracen LAS vyvolané z menu DMT / Vlozit model terénu lze
nyni nacist pouze kazdy n-ty bod pro zmenSeni objemu dat.

Generace modelu terénu (s vyuZzitim vice vlaken procesoru) ze souboru s predpisem bodu,
které jsou zcela nebo i jen ¢asteéné umistény v pravidelném rastru, byla zoptimalizovana
tak, aby se dal pouzit velky pocet vldken, ale nedoSlo ptitom k velkému zpomaleni pii jejich
spojovani do vysledného modelu (coz byl problém starSich verzi).

Z dialogu legendy hypsometrie 1ze exportovat legendu do formatu SVG pro zobrazeni na
webu.

Eroze

Rezy

Do menu Eroze byl integrovan novy nastroj pro automatickou detekci eroznich ryh na
zemédé€lské pudé, ktery vyuziva predikéni model neuronové sité¢ U-Net.

Ke zplusobu vypoctu, oznacenému v aplikaci jako Plosné feSeni smyvu, piibyla u
jednotlivych faktori Univerzalni rovnice ztraty ptidy moZnost importu této informace z
rastrového souboru ve formatu GeoTIFF. Data tohoto typu (K-faktor, C-faktor, R-faktor)
pro jednotlivé okresy Ceské republiky jsou k dispozici ke stazeni na webovych strankach
Protierozni kalkulagky (VUMOP). Obecné Ize ale importovat jakékoliv predem piipravené
soubory ve zminéném formatu, zaznamenavajici ploSné hodnoty vybraného faktoru pro
feSené uzemi.

U prepinacii Pribézné aktualizovat vazané fezy a Priibézné upravovat stani¢eni podobjektt
byl v menu a na néstrojové listé€ vice zvyraznén stav zapnuti.
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Cesty

Pti grafickém vkladani a presouvani bodtit NSPF lIze piebirat pouze vysku vodorovné cary
znacky ptikopu ¢i trativodu. Pfichycena vyska se ulozi po potvrzovacim kliknuti; pfi¢né
stani¢eni se snapem nemeni.

Po grafickém smazani piipustného bodu NSPF se obnovi kresba a tichopové body.

Vypocet fezli kontroluje prazdné vstupy z DMT a shodny pocet polozek smérového
schématu a staniceni.

Do pfi¢nych teza lze vkladat drenaz s potrubim, podsypem a ryhou. Vysku potrubi Ize
navazat na podélny trativod; podsyp ma samostatny uchop. Vlastnosti upozoriiuji na
nedostatecné kryti viici t€lesu i NSPF.

Piikop a trativod maji kladny jedinecny vlastni kod oddéleny od kédu zdrojového NS.
Jedinecnost se kontroluje i1 pfi ruéni zméné a zména kodu mize nabidnout odstranéni
puvodnich drenazi.

Z trativodu lze hromadn€ vlozit nebo nahradit drendze v navazanych PF, odstranit
nadbytecnou stranu a zapamatovat parametry v dokumentu.

Drenéze 1ze hromadné smazat podle kodu trativodu nebo pro vSechny kody v ptislusnych
navazanych NSPF. Rozsah se potvrzuje pfed mazanim.

Z podélného trativodu lze ruéné vytvorit nebo aktualizovat 3D prib¢h v situaci. Polygony
se deli v extrémech a orientuji po spadu; generované nazvy se vynechavaji z automatickych
popisit ktizeni.

Pti vypoctu fezii nad vybranym polygonem se automaticky piedvybere DMT, ve kterém je
polygon vloZen.

V dialogu vlastnosti polygonu osy vozovky ptibylo do zalozky Koridor tlacitko na vytvoreni
az pcti samostatnych polygoni ploch koridoru v situaci (vozovka, plochy rozsitenych
krajnic a zbytek po zabor).

V sekci Navrhové parametry cesty byly doplnény vychozi volby pro zachovani absolutnich
vysSek vnéjSich bodi za rozSitenymi krajnicemi nové vytvafenych NSPF. Tato volba je
vhodna u rekonstrukei stavajicich cest s pevné danymi chodniky a vjezdy.

V dialogu Vlastnosti NS v podélném fezu v zalozce NSPO lze pomoci hodnoty dZ [m] a
tlac¢itka hromadné posunout vSechny body nivelety.

V dialogu Vlastnosti NS v pficném fezu v zdloZce NSPF pfibyly volby pro zachovani
absolutnich vySek vnéjSich bodl za rozsifenymi krajnicemi nové vytvarenych NSPF zvIast
pro Pravou a Levou stranu.

Navazujici seky NSPF se shodnym popisem sklonu se nyni popiSou jedinym spole€nym
popisem.

Objekt Vlastnosti Oblouku podporuje nové substituce potadi, ¢isla vrcholu, poloméru, délky
teCny, Y max a levého a pravého podélného sklonu.
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*  Volba Neménit v dialogu Vlastnosti Popisu u rozmisténi popisii se uklada do dat objektu a
zachovava se pfi dalsi editaci.

» U znacek kiizovatek, sjezdii a prejezdii urcuje nové pole Vzdalenost znacky od fezu [mm]
jejich kolmy odstup od ¢ary fezu.

«  Byla doplnéna kresba vyse¢i sklonovnikii dle CSN 01 3466 nad fezem NSPO i v situaci.
R=500
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« Dialog vypocet fezii vodnich tokd automaticky piednastavuje navrhovy DMT pod
vybranym polygonem a dalsi nalezené modely zatazuje mezi doplitkové.

« Doplnkové tfezy PF se kresli s grafickymi atributy dle hladiny.

» Novy piikaz v menu Zména vybraného tfezu na NSPO toku pfevadi obecny fez v sestave
PO na novy stav.

* Novy piikaz v menu Zména vybraného fezu na HLPO toka pfevadi obecny fez v sestave
PO na vodni hladinu.

« Dialog Vlastnosti NS v podélném fezu nyni umoziuje posunout vysku vsech boda cary NS
o zadané dZ.

* Vlastnosti HL v pficném fezu nov€ podporuje snap na oba koncové body vodorovné
hladiny.

« U objektt Pritok, Most a Vyust’ byla doplnéna funk¢nost kopirovani navazanych SVK a
Popisti nad fezem pii metod¢ Ctrl+C a Ctrl+V.

« U mostl se nyni v sestaveé fezli kontroluje jejich poloha proti prekryvani téles (obdélnik
mostu) ptes sebe. M¢lo to negativni vliv na napojeni biehti.
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V této verzi byly doplnény funkce modulu Povodné pro zpracovani vystupi DHI:
- Tvorba DMHL a DMv rozsituje tvorbu DMHLF, praci s norméalami a névazné
generovani modelt hloubek a rychlosti.

- Optimalizace polygonti ZU doplituje presnéjsi odstranéni nepodstatnych ostrovi,
louzi a maslicek polygonii zaplavového tizemi.

- Generovani vystupnich GeoTIF souborti umoznuje ulozit jednotné parametry rastra
a vytvortit zdkladni GeoTIFF vystupy i bez modelu rychlosti.

- Export polygonti Qn do SHP popisuje povinné a volitelné atributy polygonii Qn
exportovanych do SHP a DBF.

Kanalizace

V dialogu Vlastnosti popisu nad fezem piibyla volba Vykreslovat pouze 1. fadek, ktera
omezi vypis vicetddkového textu pouze na 1. fddek. Vhodné je to napt. u sdilenych popist
se situacnimi objekty, kde chceme vicefadkovy text, ale nad fezem nam staci jen 1. fadek.
V datech objektu se vzdy zachova cely vicefadkovy text. U novych popisti ptipojek je volba
zapnuta.

Nabidka vybéru popisti obsahuje moznosti Popisy stejného typu v sestavé fezii a Popisy
stejn¢ho typu na listu. Umoziiuji naptiklad hromadné upravit pouze popisy piipojek.

Napojeni stok ve spole¢né Sacht€ se udrzuje jako trvald vazba. Automaticka napojeni jsou
chranéna proti ru¢nimu pfepsani; rucni fadky ziistavaji editovatelné.

Do dialogu Vlastnosti sestav podélnych fezi kanalizace ptibylo nové tlacitko Rozmisténi
sestav ... a vlastni ulozené nastaveni rozmisténi sestav Kanalizace. Tato funk¢nost je vhodna
zejména pro rozmisténi fezil piipojek, které jsou rovnéz sestavy fezt kanalizace.

Ruéni recipientni napojeni ma vlastni nazev cilové Sachty a lze je odstranit volbou Odstranit
runi recipientni napojeni. U automatického napojeni uruje hodnoty geometrie a vazby v
pudorysu.

Spole¢ny uzel nékolika stok se v pudorysu kresli a vybira jako jedind Sachta s jednim
struénym popisem.

Nad spole¢nou Sachtou v podélném fezu vznika jediny souhrnny popis s nazvy napojenych
stok. Zakladni oznaceni Sachty Ize ménit samostatné. Pfibyly substituce pro oznaceni Sachty
a seznam napojenych stok.

Ve smérovém schématu 1ze volbou Zobrazit nazvy stok doplnit nazvy ke Sipkdm a nastavit
jejich pismo.
Sachta ma samostatny pramér a uhel vika pro kresbu v ptidorysu. Uhel 1ze ménit také

uchopovym bodem; vychozi parametry novych Sachet se nastavuji pii navrhu.

Vystup Sachet SCH obsahuje DN vika a thel vika. Volba Exportovat 1. Sachtu je nové
piednastavena jako zapnutd.

Funkce Generovani fezii piipojkami vytvari fezy v méfitku délek 1:500 a vysek 1:100. Novy
ListPripojek mé rozméry 840 x 297 mm; existujici list si zachova sviij format.
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Podélny fez ptipojky se uklada s vazbou na pidorysnou ptipojku. Opakované generovani
nabidne jediné potvrzeni pfepsani nalezenych sestav a zachova jejich polohu. Sestavy
presunuté na jiny list se pfeskoci. Odstranénim ptipojky se odstrani také jeji navazana
sestava.

Tlac¢itko Rozmisténi sestav umoziiuje rozmistit vybrané kanalizacni sestavy nebo vSechny
kanaliza¢ni sestavy na témze listu. Parametry rozmisténi se ukladaji se sestavami. Pii
hromadném vytvoreni vice novych fezil ptipojek se rozmisténi provede automaticky.

Dialog vypocet fezli Kanalizace automaticky nastavi jako navrhovy DMT ten model, jehoz
podobjektem je v uspotfadani objektii vybrany polygon (osa kanalizace). Jako pivodni DMT
nastavi prvni ze zbyvajicich modeld a jako dopliikové DMT vsechny dalsi modely podle
jejich potadi v uspotradani objektii daného pudorysu.

Novy ptikaz otevird téma Parametry pro tvorbu legendy a vytvaii tabulku legendy z hladin,
jmen objektll nebo jejich kombinace.

Téma Body nivelety potrubi popisuje nové prednastaveni piiznaku S pro SVK na nové
generovanych bodech nivelety potrubi.

Vodovod

V dialogu Vlastnosti popisu nad fezem piibyla volba Vykreslovat pouze 1. fadek, ktera
omezi vypis vicetddkového textu pouze na 1. fddek. Vhodné je to napt. u sdilenych popist
se situacnimi objekty, kde chceme vicefadkovy text, ale nad fezem nam staci jen 1. fadek.
V datech objektu se vzdy zachova cely vicefadkovy text. U novych popisti ptipojek je volba
zapnuta.

Nabidka vybéru popisi nad fezy obsahuje moznosti Popisy stejného typu v sestaveé fezl a
Popisy stejného typu na listu. Umoznuji napiiklad hromadné upravit pouze popisy ptipojek.

Do dialogu Vlastnosti sestav Podélnych fezli Vodovodu piibylo nové tlacitko Rozmisténi
sestav ... a vlastni uloZené nastaveni rozmisténi sestav Vodovodu. Tato funkénost je vhodna
zejména pro rozmisténi fezil piipojek, které jsou rovnéz sestavy fezii vodovodu.

Dialog Vlastnosti pfipojky v pidorysu vytvaii pomoci Generovani fezli piipojkami fezy v
meétitku 1:500/100. Novy list pfipojek ma format 4A4, 840 x 297 mm; format existujiciho
listu se zachovava.

Dialog Vlastnosti pfipojky v ptdorysu pifi opakovaném Generovani fezl piipojkami
potvrzuje pifepsani sestav jednou pro celou davku a pti ndhradé zachovava ptivodni polohy.
Odmitnuti pfepsani presko¢i stavajici sestavy.

Téma Vlastnosti Popisu vysvétluje novou substituci {PoradiTypu} pro pofadi navazanych
objektli stejného typu podle staniceni v sestavé. Naptiklad S{PoradiTypu} zobrazi S1, S2,
S3.

Dialog Vypocet fezii Vodovodu automaticky nastavi jako navrhovy DMT ten model, jehoz
podobjektem je v uspoiaddani objektii vybrany polygon (osa vodovodu). Jako piivodni DMT
nastavi prvni ze zbyvajicich modeld a jako dopliikové DMT vSechny dal$i modely podle
jejich potadi v uspotradéani objektii daného pudorysu.
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« Novy piikaz otevird téma Parametry pro tvorbu legendy a vytvafi tabulku legendy z hladin,
jmen objektl nebo jejich kombinace.

« Téma Body nivelety potrubi popisuje nové prednastaveni piiznaku S pro SVK na nové
generovanych bodech nivelety potrubi.

Piehled novych funkci * 9



	Novinky
	Obecné
	Tisk
	Půdorys
	Oblouky a Elipsy
	Texty
	Tabulky
	Polygony
	Import / Export
	DMT
	Eroze
	Řezy
	Cesty
	Toky
	Kanalizace
	Vodovod

